STEAM METODIKOS TAIKYMAS UGDOMAJAME

PROCESE TRAKU LOPSELYJE-DARZELYJE , EZERELIS“

Apklausoje dalyvavo 11 pedagogiu.

Ar Jus savo darbe taikote STEAM metoda, kaip viena iS ugdymo(si) biidy?
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Jei atsakéte taip, kaip daznai Jiis organizuojate STEAM veiklas savo grupéje?
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. Kartg per savaite. O 2
. Du ar daugiau karty per savaite. O 6
. Kiekviena diena. O 3

. Kartg j ménesj. O 1
. Kita.

. Trumpai, pasidalinkite savo mintimis, kaip Jus suprantate, kas yra STEAM ugdymo(si) metodas?
. Tyrinéjimas, eksperimentai, pazinimas per patirti. O 10

. Tai visi veiksniai ir aplinka supanti mus miisu gyvenime. O

. Visas smulkias detales, piesiniai kurie reikia pabaigti ir t.t. O

. Steam - tai ugdymo metodas, kuris leidZia turimas Zinias apie reiskinius jgyvendinti praktiskai. O

. Mokymasis per patirti. O 3

. Tai - visuminis vaiku gebéjimu ugdymas(is). 3
. Neformalus ugdymas
. Tai metodas, leidziantis vaikui atrasti, paZinti, dalintis jausmais ir patyrimais su kitais, ugdytis jdomiai,

kirybigkai. O 5

9. Mokymasis per patyrimus, pojagius. O 10
10. Kita.
4. Pateikite savo nuomong¢ apie STEAM metodika. Neformalaus ugdymo(si) kontekste STEAM apima Sias

tiksliyju moksly sritis: Gamtos paZinimo; Technologiju; InZinerijos; Menus; Matematika. Kurias i Siy
tiksliyjy mokslo sri¢iy Jiis taikote dazniausiai?

1. Matematika. O 3
2. Inzinerija. O 2
3. Technologijos. O

4. Gamtos pazinimo. O 4
5.Menai. O 5

6.

Stengiatés apjungti visas §ias sritis ugdymo(si) procese. O 10

7. Kita

5. Ar jtakoja STEAM metodikos taikymas ugdymo(si) kokybei?

1. Taip. O 11
2. Ne. O
3. Kiek procenty Jisy manymu? Vidurkis: 46.8%



ISvados
. Visos pedagogeés ugdyme taiko STEAM metodg, 6 du ir daugiau karty per
savaite.

2. 10 pedagogiy mano, kad STEAM tai - tyrinéjimas, eksperimentai, pazinimas
per patirtj, pojucius.

3. Visos pedagogeés jvardino, kad STEAM apima tiksliyjy moksly sritis (Gamtos
pazinimo, Technologijy, InZinerijos; Menus; Matematika).

4. Didzioji dalis pedagogiy, net 10, STEAM veiklos metus stengiatés apjungti
visas sritis.

5. Didzioji dalis pedagogiy, net 10, mano, kad STEAM metodikos taikymas
jtakoja ugdymo(si) kokybei (46.8%).
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