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TRAKU LOPSELIS-DARZELIS ,,EZERELIS*
STEAM VEIKSMU PLANAS

2024-2025 m.

Tikslas:  veiksmingai taikyti STEAM metoda, jtraukiant vaikus | patirtines, gamtamokslines,
technologines, menines, inzinerines, matematines veiklas, ugdyti kurybiskumo, iniciatyvumo,
bendradarbiavimo kompetencijas, kritinj bei loginj mastyma.

Uzdaviniai:

[EEN

. Organizuoti STEAM veiklas, atsizvelgiant | vaiky poreikius, taikant aktyviuosius ugdymosi
metodus - formuojant komandinj darba, problemy sprendimg bei gebéjimg mokytis.
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Tikslingai modeliuojant ugdymosi aplinkg ir ugdymosi situacijas, skatinti vaiky kiirybinguma ir
iniciatyvumg.

. Kurti skatinancig pazinti, tyrinéti, eksperimentuoti STEAM aplinka.

. Skatinti aktyvy vaiky veiksenas, grjstas tyrin¢jimais, bandymais, eksperimentais, hipoteziy
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kélimu bei argumentavimu.
. Tobulinti mokytojy kompetencijas, orientuotas i STEAM kiirybiSky idéjy pritaikyma
patirtiniame ugdyme.
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6. Bendradarbiauti su socialiniais partneriais jgyvendinant STEAM veiklas.

7. Itraukti bendruomenés narius ir socialinius partnerius j edukacines STEAM veiklas.

8. Dalyvauti ,,Stem school label“ projekte, siekiant gauti aukstesnio lygio STEM ugdymo Zenklel;.
STRATEGINIO VEIKLOS PAVADINIMAS ATSAKINGI | ATLIKIMO
PLANAVIMO ASMENYS | TERMINAI
PRIEMONE
1. Jtvirtinti STEAM 1.1. Kasdieninéje ugdymo veikloje Mokytojai, 2024/2025
ugdymo modulj akcentuojami STEAM metodai (praktine- specialistai metai

ugdomajame procese. | tiriamoji, patirtiné veikla, konstravimas,
mokymasis veikiant.)

1.2. Kasdieneés veiklos edukacinése
erdvese:

-,, Tyrinéjimy centrai;

-,,Dailés centrai‘;

-,,Kiirybiniy dirbtuvéliy centrai®;
-,,Lauko tyringjimy erdvése® (smélis,
gamtiné medziaga);

-,,Muzikiniy instrumenty*;
-,,Interaktyviy zaidimy*;

-,,Pojii¢iy terapijos take®.




2. Plétoti skaitmeniniy | Naudosime: Mokytojai, 2024/2025
technologijy taikyma - interaktyvias lentas; specialistai metali
ikimokykliniame ir - interaktyvias grindis;
priesmokykliniame -skaitmeninius zaislus;
ugdyme. - mikrofonus;

-plansetes;

-interaktyvius zaidimus, zaislus;

-kompiuterius ir kt.
3. Integruoti STEAM 3.1. Kasdieniné ugdomoji veikla (planai). Mokytojai 2024/2025
veiklas j ugdomajj 3.2. Individualas grupiy projektai (mety metai
procesg: projekta, veiklos planai, grupiy planai).
bandymai, 3.3. Rajono, respublikiniai, tarptautiniai
eksperimentai projektai (mety veiklos planai, grupiy
t}frinéj in_l_ai - _ planai).
diferencijuojant veiklas | 3 4. pramogos (mety veiklos planai, grupiy
paga} vaiky amziy ir planai).
savaites temas. 3.5. Eksperimentai, bandymai, tyrinejimai,

stebéjimai lauke (oras, vanduo, augalai,

smulkieji gyvanai, smélis, vanduo ir kt.).

3.6.Edukacinés isvykos (mety veiklos

planai, grupiy planai).

3.7. Bendri renginiai su socialiniais

partneriais (mety veiklos planai, grupiy

planai).
4. Bendradarbiauti su | 4.1. Bendradarbiavimas ir bendros veiklos Mokytojai 2024/2025
socialiniais partneriais, | su socialiniais partneriais: metai

jstaigos bendruomenés
nariais.

-Traky istorijos muziejum (edukacinés-
pazintinés isvykos);

-Traky policijos pareiganais (pazintis su
pareigany darbu);

- Traky priesgaisrine gelbéjimo tarnyba
(pazintis su pareigany darbu);

- Traky viesosios bibliotekos vaiky
literataros skyriumi (edukacines -
pazintinés veiklos);

-Traky krasto tradiciniy amaty centru
(edukacinés- pazintinés veiklos).

4.2. Edukacinés-pazintinés isvykos j téevy
darbovietes (pazintis su tévy profesija).
4.3. Edukacinés-pazintines isvykos j
prekybos centrus, vaistine, pasta ir kt.
(pazintis su kitomis profesijomis).

4.4. Edukacineé isvyka j Traky Dominikony
vienuolyno sakralinio meno muziejy.

4.5. Bendros STEAM veiklos su tévais,
socialiniais partneriais (mety veiklos planai,

grupiy planai).




4.6. Lego konstruktoriaus naudojimas
plétojant vaiky loginj mastyma,
karybiskuma, smulkiaja motorika bei
koordinacija.

5. Organizuoti 5.1. ,Lietuvos nepriklausomybes atkarimo” | Mokytojai, 2024/2025
tradicines ir $ventés organizavimas taikant STEAM meninio metai
kalendorines sventes, aktyvyjj metoda“. ugdymo
akcijas, renginius, 5.2.Uzgavéniy $vente. mokytojai
parodas, 5.3. Kaziuko muge.
vadovaudamiesi 5.4. Tavo Velykinis margutis.
STEAM metodika. 5.5. Rudenélio $vente.

5.6. Adventineés savaités.

5.7. Dalyvausime karybos konkursuose,

darbeliy parodose, ugdant muzikinius,

meninius, sportinius gebéjimus ir kt.
6. Dalyvauti ,,Stem 6.1. Dalyvauti STEAM mokyklos zenklo Vadovali, 2024/2025
school label projekte, | portale organizuojamuose diskusijose. mokytojai metai
siekiant gauti 6.2. Parengti ir paskelbti mokyklos STEAM
aukStesnio lygio STEM | veiklos plang 2024-2025 metams.
ugdymo Zenklel;.. 6.3. Jsivertinti savo veikla STEAM zenklo

portale.

6.4. Dalintis STEAM geraja darbo patirtimi.
7. STEAM dalyky 7.1. Mokymai, kuriy metu mokytojai Direktorius, 2024/2025
mokytojy kompetencijy | patobulins kompetencijas ir jgys naujas mokytojai metai

tobulinimas.

kompetencijas STEAM plétojimui

bei taikymui ugdymo procese:

- ,,.STEAM metodikos taikymo svarba
ikimokykliniame amziuje”;

- ,,.STEAM pritaikomumas ikimokyklinio
ugdymo jstaigose stiprinant pazinimo,
meninio ugdymo, gamtos, skaitmenine,
matematikos kompetencijas”.

7.2. Kiekvienas mokytojas tobulins savo
kompetencija pagal poreikj STEAM srityje
(akredituotuose mokymuose nuotoliniy
mokymy platformoje Pedgogas.It).

7.3. STEAM veikly informacijos talpinimas
jstaigos interneto svetainéje, facebook
paskyroje.

7.4. Straipsniy STEAM temomis rengimas
ir publikavimas.

7.5. Dalinimasis seminary, kursy, mokymuy,
vykdyty projekty informacija.

7.6. Toliau semsimés patirties

IS besimokancios Europos bendruomeneés
tinklo ,,eTwinning“ ir ,,Erasmus+*“
partneriy.

7.7. Dalijimasis patirtimi ir
bendradarbiavimas su




STEAM veiklas organizuojanciomis
ikimokyklinémis mokyklomis.

8. Kurti Mokyklos
infrastruktadry,
pritaikyta STEAM
metodikos sékmingam
diegimui.

8.1. Pedagogy kvalifikacijos tobulinimas
STEAM srityse.

8.2. Vidaus aplinky pritaikymas STEAM
veikloms: kaupti priemones , Tyrinéjimy
laboratorija” erdvéje, jkurti tyrinéjimy
kampelj visose grupése.

8.3. STEAM veikloms skirty priemoniy
jsigijimas (tyrinéjimams, eksperimentams,
skaic¢iavimui, matavimui ir kt.).

8.4. Lauko aplinky pritaikymas STEAM
veiklai:

- prieskoniy ir vaistazoliy , karalystés”
tobulinimas;

- stovy smélio — vandens tyrinéjimui
papildymas;

- lauko muzikos instrumenty kampelio
papildymas.

8.5. Tyrinéjimy laboratorijos papildymas
skaitmeninio rastingumo priemonémis,
skirtomis vaiky ugdymui.

Vadovai

Visus mokslo
metus

Pareng¢ direktorés pavaduotoja ugdymui

Audroné Ustiliené




